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Objetivos do curso
O curso de SIG prope-se atingir os seguintes objetivos:
Fundamentos de SIG: Com o avanco da tecnologia, os Sistemas de Informagdo Geogréfica
(SIG) tornaram-se uma ferramenta crucial na pratica arqueolégica. Um curso dedicado a
SIG dotaria estudantes, investigadores e profissionais da arqueologia, da arquitetura
histérica e da paisagem, e de areas afins de conhecimentos essenciais para integrar esta
tecnologia na sua atividade.
Analise Espacial: Os SIG permitem a anélise espacial de dados arqueolégicos,
arquiteténicos e paisagisticos, possibilitando a identificagdo de padrdes, tendéncias e
relagdes espaciais entre sitios arqueolégicos, paisagens e outros elementos geograficos.
Essa analise pode fornecer insights importantes para entender a distribuicdo e o contexto
dos vestigios arqueolégicos.
Visualizagao de Dados: Os SIG permitem a visualizagao de dados arqueolégicos em mapas
e modelos tridimensionais, o que facilita a comunicacao e interpretacaéo dos resultados das
pesquisas. Um curso de SIG capacitaria os estudantes, investigadores e profissionais a
criar visualizacdes eficazes e a utilizar ferramentas de visualizagao para comunicar os seus
estudos e resultados de forma clara e persuasiva.
Gestdo de Dados: A arqueologia gera grandes volumes de dados, que precisam ser geridos
de forma eficiente para garantir sua preservacao e acessibilidade a longo prazo. Este curso
de SIG inclui treino em técnicas de gestao de dados arqueolégicos, preparando os
formandos para organizar, documentar e preservar os dados de suas pesquisas de acordo
com as melhores préticas da éarea.
Aplicagdes Praticas: Os SIG tém uma ampla gama de aplicagdes praticas em arqueologia,
arquitetura e paisagens, incluindo prospec¢ao, mapeamento de sitios, modelagéo de
paisagens antigas, criagao de atlas cartografico, analise de visibilidade e tracado de vias de

comunicacao, entre outros.



Destinatarios
e Estudantes de mestrado e doutoramento da area de arqueologia, arquitetura,
histéria e Patriménio
e Investigadores

e Arquedlogos e técnicos de arqueologia

Conteudos Programaticos
0. Introducéo ao curso

1. Introdugido aos Sistemas de Informacado Geografica (SIG)
a. O que sdo SIG?

b. Caracteristicas dos dados geograficos

c. Modelos de dados geograficos

d. Projecdes geograficas

e. Possibilidades de consulta e anélise de dados geogréaficos com GIS
2. Introducgdo o QGIS

a. Porqué o QGIS?

b. Requisitos do Sistema e instalacao

c. Interface do programa

3. Modelar dados de projetos de escavagao - Estrutura basica
a. Bases de datos relacionales: Modelo entidad-relacién

b. La cartografia de referencia

c. Sitios arqueolégicos

d. Intervencdo/projeto

e. Organizacado do espaco
- Escavacgao por sondagem
- Escavacao em érea

- Quadricula

f. Unidades Estratigraficas e evidéncias arqueolégicas

- Estratigrafia: Estructuras, depésitos ...

- Materiais

- Amostras

4. A representacao de informagdes arqueoldgicas georreferenciadas
a. Propriedades de simbolizacéo

- Vetores: pontos, linhas e poligonos

- Raster



b. Organizando camadas em um projeto QGIS

- Estilos

- Temas

5. Importagao de dados de campo

a. Carregamento de dados de uma estacao topogréafica. CSV-TXT
b. Georreferenciamento de camada raster

- Cartografia de referéncia

- Desenhos de campo

6. Partilha de informacéo arqueolégica e publicacédo
a. Criacao de cartografia

b. Criagao de atlas

c. Criacdo de fichas

d. Criagdo de inventario

7. Recapitulagées
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